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ΦΥΛΛΟ  ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΜΑΘΗΤΗ

7η Διδακτική παρέμβαση
Δραστηριότητα: «Εκφράζομαι, ζωγραφίζω, δημιουργώ»   [image: image1.png]r-
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(με χρήση Τux paint).
· Άνοιξε τον Η/Υ σου πατώντας το κουμπί    [image: image2.png]



· Περίμενε    [image: image3.png]



· Παρατήρησε  [image: image4.png]


    και  βρες    το  εικονίδιο  [image: image5.png]Tux paint




· Κάνε      2    [image: image6.png]


         στο   εικονίδιο      [image: image7.png]Tux paint



      και άνοιξε το πρόγραμμα Tux paint.
· Θα δεις [image: image8.png]


 την παρακάτω εικόνα                                         
                  [image: image9.png]& Tux Paint
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·  Οδήγησε με το [image: image10.png]


 το χεράκι   [image: image11.png]


   στην εικόνα   Ζωγραφίζω     [image: image12.png]


  και κάνε 1 [image: image13.png]


. 

· Οδήγησε με το [image: image14.png]


 το χεράκι  [image: image15.png]


 εκεί που δείχνει το βέλος   [image: image16.png]


  και κάνε 1 [image: image17.png]


  για να διαλέξεις πινέλο ζωγραφικής [image: image18.jpg]



· Οδήγησε με το [image: image19.png]


 το χεράκι   [image: image20.png]


   στα χρώματα [image: image21.png]@ ' ‘00 \ eve @ @ ' P



 και κάνε 1 [image: image22.png]


 σε όποιο χρώμα σου αρέσει.    
· Ζωγράφισε   [image: image23.png]


  ότι σου άρεσε πιο πολύ από την επίσκεψη μας στη Χαιρώνεια     [image: image24.jpg]



· Οδήγησε με το [image: image25.png]


 το χεράκι  [image: image26.png]


 εκεί που δείχνει το βέλος [image: image27.png]


  και κάνε 1 [image: image28.png]


  για να διαλέξεις χοντρό πινέλο ζωγραφικής  [image: image29.jpg]


.
· Οδήγησε με το [image: image30.png]


 το χεράκι   [image: image31.png]


   στα χρώματα [image: image32.png]@ ' ‘00 \ eve @ @ ' P



 και κάνε 1 [image: image33.png]


 στο χρώμα που σου αρέσει, για να βάψεις  [image: image34.jpg]


 τη ζωγραφιά σου.    [image: image35.png]r-
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· Οδήγησε με το[image: image36.png]


 το χεράκι [image: image37.png]


 στη λέξη Φύλαξη, εκεί που δείχνει το βέλος     [image: image38.png]WOIPEUE
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    και κάνε 1 [image: image39.png]


 για να τη φυλάξεις.

· Οδήγησε με το[image: image40.png]


 το χεράκι [image: image41.png]


 στη λέξη Έξοδος, εκεί που δείχνει το βέλος   [image: image42.png]< Tux Paint
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   και κάνε 1 [image: image43.png]


.
· Οδήγησε με το[image: image44.png]


 το χεράκι [image: image45.png]


 εκεί που δείχνει το βέλος   και κάνε 1 [image: image46.png]


   [image: image47.png]Ziyoupa BéAeig va Byeig anod To
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 για να βγεις από το πρόγραμμα.
· Μπράβο τελείωσες     [image: image48.png]
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